
 

 المنتدى الدولي الحادي عشر للابتكار وريادة الأعمال 

 جائزة  غرفة الشارقة للمبدعين في دورتها  العاشرة 

 

" للشباب أفضل لصحة طلابية مشاريع: فرص إلى التحدياتتحويل  ” 

 

:نبذة  

 خلال من إبداعية مؤسسات إلى الجامعات تحويل و الطلبة بين  كثقافة وترسيخه العالي التعليم في الابتكار دمج بأهمية منا إيمانا

 أسست المعرفة، قواعد وتنويع ، القرار صنع وآليات أدوات وتوسيع ، واحتضانها  جديدة أفكار اقتراح مثل ، مختلفة مبادرات

 غرفة مسابقة و الأعمال وريادة للابتكار الدولي المنتدى من كلا الشارقة وصناعة تجارة غرفة مع بالتعاون الشارقة جامعة

 و والجامعات المدارس طلبة لدى الأعمال وريادة  الابتكار مجال في الوطنية والقدرات المواهب بناء بهدف للمبدعين الشارقة

 وخلق مجتمعاتنا  على تؤثر التي الهامة المشاكل تحديد من تمكينهم  خلال من الشباب بين الريادية والعقلية الابتكار ثقافة ترسيخ

  .ريادية مشاريع إلى تحويلها يمكن مبتكرة حلول

 

: للمبدعين الشارقة غرفة جائزة لماذا  

 سنويًا الشارقة جامعة تنظمه الذي الأعمال وريادة للابتكار الدولي المنتدى مظلة تحت للمبدعين الشارقة غرفة جائزة تندرج

 التنمية في المساهمة يمكنه ومسؤول ومبتكر  طموح  جيل تنشئة هو الجائزة هدف. الشارقة وصناعة تجارة غرفة مع  بالتعاون

 للابتكار الدولي المنتدى في للمبدعين الشارقة غرفة بجائزة  الثمانية الفائزين إعلان يتم. المتحدة العربية الإمارات لدولة الاقتصادية

.  وعملية أكاديمية خبرة اتذ تحكيم لجنة من دقيقة مراجعة بعد الابتكار شهر في المنعقد الأعمال وريادة  

 

 :للمبدعين الشارقة غرفة جائزة  مسارات

مساراً في دورتها العاشرة جائزة . تضم الالمتحدة العربية الإمارات دولة في والمدارس الجامعات طلبة لجميع  متاحة الجائزة

 . واحداً لطلبة الجامعات، ومسارين لطلبة المدارس

 :الجامعات طلبة

 :حلول مبتكرة لتحسين نمط حياة الشباب



 الإلكترونية، الألعاب ممارسة في والإفراط الإلكترونية، الأجهزة ب التعلق من بدءاً  مسبوقة؛ غير تحديات اليوم الشباب يواجه

 تهدد لا المشكلات  هذه (. الفيب) الإلكتروني  التدخين مثل الخطرة العادات إلى وصولاً  الاجتماعي، التواصل وسائل على والاعتماد

ً  تؤثر بل فحسب، والنفسية الجسدية صحتهم  المدى على نجاحهم وفرص الاجتماعية، وعلاقاتهم الأكاديمي، أدائهم على أيضا

ً  .البعيد  المتعلقة للتحديات حلول تصميم إلى الطلبة المسار هذا يدعو الداعمة، والمجتمعات الصحية الحياة أنماط أهمية من انطلاقا

 .الثقافية والهوية الاجتماعي، والاندماج  الرقمي، و التعلق النفسية، بالصحة

 :تحسين نمط حياة الشباب على أمثلة

 .ضرورة دون حتى  غيرها، أو اللوحية الأجهزة أو الهواتف لاستخدام المستمرة الحاجة – الأجهزة/الهواتفب التعلق •

ً  طويل وقت قضاء – الاجتماعي التواصل وسائل استخدام في الإفراط •  .التحديثات أو الإعجابات  وراء سعيا

 .الأخرى المسؤوليات وتجاهل القهري اللعب – الإلكترونية الألعابب التعلق •

 .الإلكترونية السجائر على الاعتماد •

 .مفرط بشكل الكافيين عالية المشروبات على الاعتماد •

 .الألعاب داخل المشتريات  أو المراهنة مواقع على القهري الإنفاق •

 .الحلويات أو الصحية غير الأطعمة تناول في الإفراط •

 .والتركيز النوم يضر بما  الشاشات أمام طويلة ساعات قضاء •

 .حقيقية حاجة دون الإنترنت  عبر متكرر  شراء •

 .للطاقة عليها الاعتماد إلى يؤدي بشكل الشاي أو  القهوة شرب في الإفراط •

 .الطويل المدى على الصحة يضر بما السكرية المشروبات أو الحلويات في قوية رغبة •

ً  الخطرة الأنشطة عن البحث •  .للإثارة سعيا

ً  للهروب، كوسيلة الصاخبة للموسيقى  المستمر  الاستماع  •  .عزلة في غالبا

 

 :المدارس طلبة



 :للابتكار العام المسار

 روح يعزز مما الإبداعية، والصناعات والأعمال، والاستدامة، التكنولوجيا، مجالات في جديدة أفكار استكشاف على الطلبة يشُجع

 .الأعمال وريادة الإبداع

 :العامة الابتكارات على أمثلة

  الرقمية والحلول التكنولوجيا •

 .الخضراء المنتجات النفايات، تقليل المتجددة، الطاقة •

 .وخدمات منتجات الإلكترونية، التجارة مبتكرة،  أعمال نماذج •

  والتصميم الإبداعية الصناعات •

  والتنقل الذكية المدن •

  والهندسة العلوم ابتكارات •

 .أخرى ابتكارات •

 :حلول مبتكرة لتحسين نمط حياة الشباب

 ً  بالصحة المتعلقة للتحديات حلول تصميم إلى الطلبة المسار هذا يدعو الداعمة، والمجتمعات  الصحية الحياة أنماط أهمية من انطلاقا

 .الثقافية والهوية الاجتماعي، والاندماج الرقمي، و التعلق النفسية،

 :والمجتمع الشباب  رفاهية على أمثلة

 .الأقران بين الدعم الإرشاد، التوتر،  لتخفيف أدوات •

 .السليمة غير والعادات الرقمي التعلق معالجة •

 .العامة والصحة التغذية، البدنية، باللياقة مرتبطة تطبيقات أو مبادرات •

 .الوظيفي الاستعداد الرقمية، الثقافة التعلم، لدعم أدوات •

 .الاجتماعي الاندماج التطوع، الشباب، قيادة – الاجتماعي والأثر المجتمع •

  والهوية الثقافة •

 

 :الجوائز



 طلبة الجامعات:  

 

حلول مبتكرة  
ن نمط   لتحسي 
 حياة الشباب

 

 المركز الثاني  المركز الأول 

 درهم 15,000 درهم 25,000

 المركز الرابع   المركز الثالث  

 درهم  8,000 درهم  12,000

 

 : المدارسطلبة  

 

مسار  الابتكار   
 العام

 المركز الثاني  المركز الأول 

 درهم  8,000 درهم  12,000

حلول مبتكرة  
ن نمط   لتحسي 
 حياة الشباب

 المركز الثاني  المركز الأول 

 درهم  8,000 درهم  12,000

 

 :التحكيم معايير

مشكلةال -1  

المبدئي  النموذج و الحل -2  

  العمل نموذج -3

العميل وإحتياج الجدوى دراسة -4  

  المجتمع على الفكرة وأثر الخلاصة -5

العرض مهارات -6  

 

 :والشروط الأحكام

شخص لكل واحدة بمشاركة يسمح -1  

  الدولة خارج أو داخل مسابقة أي في مسبقا فيها المشاركة تم لمشاريع  أبحاث بأفكار بالمشاركة للطلبة يسُمح لا -2

  الجائزة موقع عبر المشاركات  تقديم يجب -3



طلبة  6 إلى 2 من العمل فريق يتكون أن يجب -4  

 
 : تواصل معنا

  النصار سلوىالأستاذة 

 selnassar@sharjah.ac.ae 

06-5050511 

 www.sharjah.ac.ae/ieforum11 للمزيد من المعلومات، يرجى زيارة الموقع الإلكتروني: 

mailto:selnassar@sharjah.ac.ae
http://www.sharjah.ac.ae/ieforum11

